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PRIMJENA I UTJECAJ NOVIH TEHNOLOGIJA
NA KVALITETU UCENJA

1. POJAM I DEFINICIJA UCENJA

Ucenje kao proces u fokusu je pozornosti gotovo svih antropoloskih znanstvenih
disciplina, a pogotovo znanosti iz podrucja edukacije. Kineziologija pri tome nije
iznimka pa se proces ucenja, s razlicitih aspekata, proucava u razli¢itim podrucjima
kineziologije, od edukacije i sporta do rekreacije i kineziterapije.

Krene li se od same definicije ucenja kao procesa stjecanja odnosno utvrdivanja
ili transformacije postoje¢ih navika, informacija, znanja, iskustava i sposobnosti,
razvidna je vaznost ucenja u svim aspektima ljudskog Zivota. Ucenje kao proces
rezultira potencijalnim promjenama u ponasanju, ali istodobno povecava repertoar
mogucih ponaSanja. Navedene premise jednako se odnose na sve vrste ucenja, bez
obziranatip ucenja, vrstu grade ili metode ucenja. Dakle, sve navedeno u primijenjenoj
kineziologiji aplicira se i u procesu motorickog ucenja, odnosno prilikom usvajanja
znanja proceduralnog tipa (Babin, Bavéevi¢ & Vlahovi¢, 2013; Culjak, Delas Kalinski,
Kezi¢ & Mileti¢, 2014; Culjak, Mileti¢, Dela§ Kalinski, Kezi¢ & Zuvela, 2014).

Sam proces ucenja predstavlja izrazito slozen zbir neuroloskih promjena koje se
desavaju u funkciji vremena. Pri tome je moguce analizirati razliCite faze usvajanja
znanja odnosno dinamiku uspostave motorickog programa. Generalno, moguce je
razlikovati tri stadija ucenja (Adams, 1971; Fitts & Posner, 1967; Gentile, 1972): (1)
kognitivni; (2) asocijativni 1 (3) autonomni. lako su sve tri razine razlicite i logi¢ne
te se nastavljaju jedna na drugu, prijelaz iz jedne u drugu fazu ne moze se jasno
razgraniciti.
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kognitivna faza |:> asocijativna faza |:> autonomna faza

(o kruti pokreti h (o opusteni pokreti h (. automatizacija )
e nepreciznost e povremena nepreciznost e preciznost
e neskladnost e povremeni nesklad e skladnost
e sporaizvedba e vedi kontinuitet e kontinuirano izvodenje
o zastoji o rjedi zastoji e samouvjerenost
e nesigurnost e sigurnije izvodenje e sigurnost
e neodluénost e odlu¢nost e ucinkovitost
e neucinkovitost e veca ucinkovitost e malo pogre$aka
S mnogo pogresaka ) S povremene pogreske ) L )

Shema 1. Stadiji ucenja i karakteristike motorickog gibanja u funkciji viemena.

Izuzev funkcionalne analize neuroloske prirode procesa ucenja, veoma vazno
pitanje predstavlja i definiranje hijerarhije ciljeva procesa ucenja i poducavanja.
Jedna od zasigurno najutjecajnijih teorija klasifikacije edukacijskih ciljeva postavlja
americki psiholog Benjamin Samuel Bloom 1956. godine u svojoj knjizi ,,7axonomy
of educational objectives: the classification of educational goals*, na ¢ijim Ce se
spoznajama kasnije etablirati op¢e prihva¢ena Bloomova taksonomija.

analizirati evaluirati kreirati
primijeniti
razumjeti

zapamtiti

Shema 2. Nivoi ucenja u kognitivnoj domeni sukladno Bloomovoj taksonomiji (Anderson et
al., 2001).

Nastavljajuéi se na postavljenu teoriju, Simson (1966) primjenjuje Bloomovu
taksonomiju na psihomotornu domenu ucenja pri ¢emu definira Sest faza odnosno
nivoaucenja: perceptivninivo, nivo spremnosti za djelovanje, nivo vodenog motorickog
odgovora, nivo etabliranog motorickog obrasca, nivo kompleksnog motorickog
obrasca, nivo adaptacije motorickog obrasca te kreiranje novog motorickog obrasca.
Sagledavajuci edukacijski proces u navedenom kontekstu, razvidno je da se odgojno-
obrazovni ciljevi u kineziologiji mogu jasno pozicionirati od nivoa percepcije pa sve
do nivoa kreacije odnosno inovacije. Dakle, krajnji cilj procesa uc¢enja jest omoguciti
kreativnu aplikaciju nauc¢enog, a u podru¢ju motorickog uc¢enja to podrazumijeva
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kreativno motoricko izrazavanje u vidu samostalnog iznalazenja motorickih rjesenja
remodeliranjem postoje¢ih motoric¢kih programa.

S obzirom na ovako postavljene ciljeve, postavlja se pitanje optimizacije procesa
edukacije u odnosu na objektivne determinirajuce faktore, bilo unutarnje kao sto su
razina antropoloskih karakteristika, nivo prethodnih znanja i postignuca subjekata
ili pak vanjskih, poput materijalnih uvjeta, vremena kojim raspolazemo, dostupnosti
informacija i sl. Sukladno navedenom, sasvim je razvidno da ¢e kvaliteta rada u
podrucju edukacije u znacajnoj mjeri ovisiti o planiranju i programiranju, organizaciji
i kontroli samog procesa vjezbanja, ali istovremeno i primjeni odgovaraju¢ih metoda
kao i metodic¢kih organizacijskih oblika rada (Bavcevi¢, Babin & Prskalo 2006;
Bavcevi¢, Vlahovi¢ & Kati¢, 2008; Prskalo, Babin & Bavcevi¢, 2010). Ocito je da
kvaliteta rada u podruc¢ju odgoja i obrazovanja opéenito, pa i kvaliteta i uspjesnost
procesa ucenja ovise o nizu faktora. Stoga je od iznimne vaznosti znanstveno
izucavanje moguc¢ih modaliteta optimizacije edukacijskog procesa, a to zahtijeva
multidisciplinarni znanstveni pristup (Findak, Prskalo & Pejci¢, 2003; Prskalo &
Findak, 2003; Vlahovi¢, Bavéevi¢ & Katic, 2007).

Razvojem tehnologije i tehnoloskih dostignuéa u sustavu edukacije otvaraju
se nove mogucnosti u sve slozenijem prostoru odgoja i obrazovanja. Tim vise $to je
ulazak u informacijsku eru definitivno rezultirao promjenom edukacijske paradigme
pa se sada u edukacijskoj znanosti namecu sasvim novi izazovi. Od pitanja ,,Sto
uciti?* do toga ,,Kako uciti?“, danas se Skola kao institucija ponovno suocava s
pitanjem ,,Sto uciti? “. Razlog je tome upravo dostupnost informacija svima pa se kao
odlucujuéa uloga odgojno-obrazovnih institucija javlja osiguravanje edukacijskog
konteksta u kojem se onda etabliraju referentni vrijednosni okviri za razumijevanje
informacija.

Posebno je vazno pitanje uloge tehnologije i tehnoloskih dostignuéa u procesu
ucenja. Moze li tehnologija pospjesiti proces ucenja i ako da u kojoj mjeri? Postoji li
mogucénost primjene tehnoloskih dostignuca u postizanju optimalnih ciljeva u¢enja?
Koji su pozitivni, a koji negativni ucinci primjene tehnologije u sustavu edukacije?
Koje su buduce perspektive primjene tehnoloskih dostignuca u odgoju i obrazovanju?
Sve su ovo pitanja koja se danas postavljaju pred suvremenu edukacijsku znanost, a
odgovori na njih oznacit ¢e nasu spremnost da se suocimo s izazovima koje donosi
tehnoloski napredak.

2. TEHNOLOSKA DOSTIGNUCA I UCENJE

Jedno od osnovnih podrucja interesa kineziologije kao znanosti, poglavito u
domeni kinezioloske edukacije, jest proces ucenja i nacini njegove optimizacije.
Naime, ucenje se odvija kao dugorocan proces, a samo formiranje motori¢kih
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programa kao krajnji cilj motorickog ucenja, pod utjecajem je razlicitih remetec¢ih
faktora. Stoga je veoma vazno iznalaZenje optimalnih metoda ucenja i poducavanja,
a tehnoloska dostignuca u toj sferi mogu predstavljati znacajan faktor.

Promatrajuéi sam tijek ucenja moguce je detektirati razlicite procese u kojima
tehnologija moZe znatno utjecati na poboljSanje ucenja i poducavanja. Jednako tako,
razlicita tehnoloska dostignuca omogucit ¢e postizanje razlicitih ciljeva ucenja, a to
u konacnici znaci postizanje visih kognitivnih nivoa ucenja.

Tehnoloska dostignu¢a mogu igrati znacajnu ulogu ve¢ i prije samog pocetka
ucenja. Naime, motivacija za tjelesnim vjezbanjem veoma ¢esto proizlazi iz razlicitih
multimedijalnih izvora, televizije, interneta ili sve ¢es¢e drustvenih mreza koje se
etabliraju kao sve snazniji faktor u psiho-socijalnom razvoju djece i mladih. Tako je
1 motivacija za u¢enjem neke motoricke vjestine u velikoj mjeri ovisna o stavovima
pojedinca o utilitarnosti vjestine koju se uci, njezinoj drustvenoj atraktivnosti kao i
mogucnosti socijalne integracije te samoaktualizacije (Milavi¢, Gu¢ & Mileti¢, 2010).
Svi ovi faktori u velikoj su mjeri pod utjecajem medijske tehnologije pa je dobra
inicijalna prezentacija od presudne vaznosti za inicijaciju motivacije kada je u pitanju
ukljucivanje mladih u proces ué¢enja. Ovo je posebice vazno u motiviranju u¢enika za
procese ucenja raznorodnih nastavnih tema kojima po svom antropoloskom habitusu
inkliniraju u veéoj ili manjoj mjeri.

Razmatrajuci ciljeve ucenja, u ovoj fazi moguce je pozitivno djelovati na
postizanje perceptivnog nivoa u¢enja te nivoa spremnosti za djelovanje. U tom smislu
moguce je detektirati povezanost navedenih nivoa ucenja s procesom formiranja
interesa 1 motivacijske strukture za ucenjem nekog motorickog gibanja i prije
samog uklju¢ivanja u proces tjelesnog vjezbanja. Dostupnost informacija putem
razli¢itih multimedijalnih izvora zasigurno ima potencijal ostvarivanja navedenih
ciljeva pa se tehnoloska dostignu¢a poput medija, interneta, drustvenih mreza i sl. i
ovdje javljaju kao veoma vazno sredstvo rada, ne zaboravljaju¢i pri tome ¢injenicu
da informacije koje se plasiraju moraju biti znanstveno ispravne, kontekstualno
etablirane i vrijednosno kategorizirane. Jedan od veoma vrijednih informacijskih
alata koje je moguce primjenjivati od samog pocetka procesa ucenja, ukljucivo i
motivacijsku fazu, jesu platforme za ucenje kao Sto su Canvas, Blackboard Inc. ili
Moodle. Ovakvi sustavi predstavljaju iznimno korisna informaticka rjeSenja koja
omogucavaju upravljanje u¢enjem u svim fazama, a ukljucuju i procese kontrole
uz stalnu interakciju s korisnicima. Osim navedenog, prednosti ovakvih sustava
su ekonomicnost, dostupnost, brzina protoka informacija te komunikacija izmedu
edukatora i onih koji uce bez obzira na udaljenost ili materijale uvijete rada.

Pod pretpostavkom da je kod pojedinca ostvarena pozitivna motivacijska
struktura, ostvareni su preduvjeti za inicijaciju samog procesa ucenja, a ona zapocinje
kognitivnim stadijem. Ova faza ucenja obiljezena je stvaranjem motoricke predodzbe
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o strukturi koja se uci, a sam proces izvedbe pod stalnom je kognitivnom kontrolom
pa je informacijsko opterecenje izrazito naglaseno. Motoricki program u ovom stadiju
ucenja u pocetnoj je fazi formiranja pa osoba koja uci ispituje razlicite strategije
motorickog ponasanja uz stalne pokusaje i pogreske u strukturi izvedbe gibanja.

Stoga je, u ovoj fazi ucenja, jedna od osnovnih zadaca prezentacija motorickog
gibanja kako bi onaj koji uci dobio optimalnu koli¢inu informacija za stvaranje
predodzbe o onome §to uci. Drugim rijecima, cilj poducavanja u ovoj je fazi
osiguravanje preduvjeta za stvaranje mentalne slike o strukturi gibanja odnosno
facilitacija perceptivnih procesa koja se ostvaruje davanjem razumljivih inputa
o nacinu izvodenja motorickog zadatka. Postavi li se navedeno u kontekst
taksonomizacije ciljeva ucenja, kao jednu od osnovnih zadac¢a poducavanja i ucenja
u ovoj fazi moguce je definirati postizanje nivoa vodenog motori¢kog odgovora.
Drugim rije¢ima, motoricka izvedba ovisit ¢e o direktnom vodenju od strane
edukatora, a kvaliteta procesa ucenja u znacajnoj mjeri o njegovoj sposobnosti
prezentacije motoricke strukture. Jasno je da se sukladno navedenim ciljevima u ovoj
fazi u¢enja metoda usmenog izlaganja te metoda demonstracije javljaju kao osnovni
modaliteti rada. Kinezioloska metodika kao znanost definira navedene metode kao
nuzan preduvjet u procesu motorickog ucenja, a njihovu pravilnu primjenu kao
znacajan ¢imbenik u optimalizaciji procesa uc¢enja. Sama metoda usmenog izlaganja
javlja se u procesu edukacije odnosno poducavanja u vise pojavnih oblika, a to su:
opisivanje, objasnjavanje, korekcija i analiza. Razli¢iti modaliteti ove metode
dominantno su vezani za razli¢ite faze ucenja pa tako opisivanje i objasnjavanje
dominiraju u pocetnim fazama ucenja, korekcija je karakteristi¢na za asocijativhu
fazu ucenja, a analiza za autonomnu fazu motori¢kog ucenja odnosno za procese
automatizacije. U praksi se, naravno, sve navedene metode medusobno ispreplicu i
funkcionalno nadopunjuju, a svoju svrhu postizu ako su primijenjene pravovremeno,
primjereno dobi i znanju onih s kojima se radi te kontekstu u kojem se proces ucenja
i poducavanja odvija. No, bez obzira koji se modalitet usmenog izlaganja koristi, on
pretpostavlja uspostavu komunikacijskog procesa izmedu edukatora i onoga koji
uci, a to u klasi¢nom modelu edukacije predstavlja interpersonalnu komunikaciju u
neposrednom odnosu. Takva komunikacija ima za osnovni cilj stvaranje optimalnih
uvjeta za sljedec¢u fazu prezentacije motori¢kog gibanja, a to je demonstracija. Naime,
one koje se poducava potrebno je mentalno i teoretski pripremiti za promatranje same
demonstracije davanjem osnovnih informacija o strukturi kretanja, klju¢nim tockama
te op¢oj logici same kretne strukture. Ako su navedene zadace ostvarene ostvareni su
i preduvjeti da demonstracija omoguci onome koji uci stvaranje optimalne motoricke
predodzbe o kretnoj strukturi.

Upotreba multimedijalne tehnologije otvara sasvim nove mogucénosti pruzanja
informacija u ovoj fazi ucenja. Tako se upotrebom audio-vizualne tehnologije moze
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osigurati informacija o strukturi gibanja u potpuno kontroliranom obliku neovisno o
vjestini demonstratora ili slozenosti motorickog zadatka. Takoder, u praksi se veoma
¢esto javlja potreba za ponavljanjem demonstracije uz dodatna pojasnjenja, a takva je
demonstracija najcesce analitickog tipa s naglascima na kriticnim tockama motorickog
gibanja. U ovom slu¢aju upotreba multimedije omoguéava edukatoru analizu kretne
strukture do najsitnijih detalja pa je evidentno da ¢e se primjena razlicitih tehnoloskih
pomagala kao $to su kinogrami tehnika, video prezentacije, simulacije, platforme za
ucenje itd. javljati kao vrijedna nadopuna klasi¢nim metodama rada u svim fazama
ucenja.

Slijedom vremenskog tijeka procesa ucenja, nakon kognitivne faze, uz
pretpostavku da se ucenje nastavilo kroz dovoljan broj iteracija, ucenje ulazi u
asocijativnu fazu. Ovaj stadij ucenja obiljezen je dobro formiranim motorickim
programom koji omogucava kvalitetniju, precizniju i stabilniju izvedbu motori¢kog
gibanja. Samo motoricko gibanje znacajno je efikasnije, kako u biomehanickom tako
1 u funkcionalnom smislu, a osoba je u stanju kontrolirati kretanje te uocavati i
korigirati vlastite pogreske.

Osnovni cilj podu¢avanja u ovom stadiju procesa ucenja jest osigurati preduvjete
za etabliranje motorickog programa prema fazi automatizacije odnosno doseci
nivo znanja kojega u svijetlu Bloomove taksonomije Simson (1966) naziva nivoom
etabliranog motorickog obrasca i nivoom kompleksnog motorickog obrasca. Navedeni
ciljevi u prakti¢cnom smislu podrazumijevaju kontrolu strukture gibanja, ispravljanje
pogresaka te optimizaciju efikasnosti kretne strukture od strane edukatora, a to
svakako zahtijeva visok nivo prakti¢nih i teoretskih znanja u vodenju procesa
poducavanja. Pri tome se s metodickog gledista, kao dominantni modaliteti rada, uz
metode usmenog izlaganja i metodu demonstracije, javljaju razli¢ite metode ucenja.
Njihovom pravilnom upotrebom osiguravaju se optimalni uvjeti za etabliranje
stabilnog motorickog programa (Mileti¢, Jeli¢i¢ & Oreb, 2007). Sam odabir metoda
ucenja, bilo da se radi o sintetickoj, analitickoj ili kombiniranoj metodi, zavisit ¢e
o nizu faktora kao $to su dob onih koji u¢e, razina njihovih antropoloskih osobina,
nivo motoric¢kih znanja i postignuca, materijalni uvjeti rada, raspolozivo vrijeme
za vjezbanje odnosno broj iteracija u sustavu plana i programa i sl. (Findak, 2003).

Upravo iz navedenih razloga umijec¢e edukatora u provedbi ove faze ucenja jedan
je od osnovnih ¢imbenika uspjesnog rada i presudan faktor u ostvarivanju ciljeva
ucenja. Upotreba razlicitih tehnoloskih rjesenja stoga moze uvelike olaksati, ali i
unaprijediti proces poducavanja posebice s naslova nadilazenja razli¢itih tehnicko-
materijalnih te prostorno-vremenskih ogranicenja. Tako uz razli¢ite multimedijalne
izvore informacija u ovoj fazi u¢enja posebno vrijednu ulogu mogu imati sustavi za
ucenje. Njihovom upotrebom moguce je nadopuniti klasi¢ne metode poducavanja
ukljucivanjem vanjskih izvora informacija, umrezavanjem vecéeg broja strucnjaka te
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poboljsanjem kontrole rada odnosno vrednovanja procesa ucenja. Navedena tehnologija
u znacajnoj mjeri olakSava primjenu razli¢itih metoda uc¢enja budu¢i da omogucava
trajnu pohranu materijala kao Sto su snimke tehnika izvodenja, metodickih postupaka,
vjezbi i sl. koji su dostupni svim korisnicima. Osim navedenog, sustavi u¢enja pruzaju
mogucnost stalnog nadzora rada od strane edukatora pa je tako proces u¢enja moguce
kontrolirati analizom snimljenog video zapisa izvedbe kretne strukture onoga koji
uci u razli¢itim fazama, a to pak pruza mogucnost davanja pravovremene povratne
informacije te usmjeravanja procesa ucenja u zeljenom pravcu.

Zadnja faza u procesu motorickog ucCenja jest autonomna faza ili faza
automatizacije. Ovaj stadij uCenja karakteriziran je jasno etabliranim motori¢kim
programom na razini automatizma koji omogucava izvedbu sofisticiranih motorickih
radnji uz visok stupanj motoricke i funkcionalne ekonomic¢nosti. Kontrola pokreta
potpuno je autonomna, pa nema potrebe za kognitivnom kontrolom S$to osobi
omogucava uocavanje i ispravljanje finih motorickih pogresaka te adaptaciju
motori¢kog programa slozenim situacijskim uvjetima. Zbog visokog stupnja
usvojenosti motorickog znanja bliskog motorickom maksimumu u fazi automatizacije
daljnji napredak je usporen i teze uocljiv pa je uloga edukatora od presudnog znacenja
za odrzavanje pozitivhog motivacijskog stava onoga koji uci.

U ovoj fazi ucenja zbog visokog stupnja automatizacije pokreta, moguce je
dostizanje nivoa adaptacije motorickog obrasca te kreiranje novog motoric¢kog obrasca,
Sto korespondira s najvisim ciljevima u procesu motorickog ucenja. Da bi se navedeni
ciljevi postigli u proces rada potrebno je uloziti znacajnu koli¢inu rada i vremena, a
sam proces poducavanja mora biti stru¢no voden i kontroliran. Konac¢no etabliranje i
automatizacija motorickog programa zahtijeva velik broj iteracija primjenom razlicitih
metoda vjezbanja. Upotreba razli¢itih metoda standardno-ponavljajuéeg, promjenjivog
i situacijskog vjezbanja osigurat ¢e preduvjete za dostizanje maksimalnih potencijala
u procesu uc¢enja uz mogucnost adaptacije postoje¢ih uzoraka motorickog ponasanja
u novim motorickim situacijama (Babin, Bavcevi¢ & Prskalo, 2010).

S aspekta primjene tehnoloskih dostignuca, faza automatizacije otvara velike
kreativne mogucnosti. S obzirom na mogucnost izostanka motivacije za daljnjim
vjezbanjem, upotreba razli¢itih multimedijalnih pomagala, a posebice sofisticiranih
sustava ucenja koji omogucuju povezivanje veceg broja stru¢njaka, ali i vjezbaca,
moze osigurati dodatan poticaj za unapredenje motorickog znanja. Osim toga,
upotreba ovakvih sustava omoguc¢ava prezentaciju nau¢enog motorickog gibanja,
a to zasigurno pozitivno utjec¢e na onoga koji uci, kako u domeni motivacije, tako i
u domeni socijalne afirmacije. Daljnje unapredenje motorickog znanja u velikoj ¢e
mjeri ovisiti o umjesnosti i iskustvu edukatora. Upotreba tehnoloskih dostignuéa i u
tom segmentu moze biti od iznimne koristi. Tako ¢e primjerice analiza videozapisa
motorickog kretanja osigurati moguénost uo¢avanja i korekcije i najsitnijih pogresaka
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u strukturi gibanja te daljnje unaprjedenje motoricke efikasnosti. Pri svemu
navedenom treba imati na umu da je kinezioloska ekspertiza u ¢itavom procesu od
iznimne vaznosti, pa je time i uloga kineziologa kao stru¢njaka presudna za uspjesnu
primjenu tehnoloskih dostignu¢a u procesu ucenja.

3. NEGATIVNI ASPEKTI I MOGUCE OPASNOSTI

Sasvim je sigurno da implementacija tehnoloskih dostignuca u sustav edukacije
moze imati i zasigurno ima ¢itav niz pozitivnih u¢inaka. Neki od njih spomenuti su u
prethodnim poglavljima. Ipak, veoma je vazno zapitati se postoje li odredeni negativni
aspekti ili §to je jo§ vaznije objektivne opasnosti vezane uz upotrebu tehnologije u
sustavu odgoja i obrazovanja.

Danas je sasvim razvidno da se razli¢ite edukacijske politike na globalnoj
europskoj, pa i svjetskoj razini, u znacajnoj mjeri oslanjaju na tehnolosko unapredenje
odgojaiobrazovanja. Pritome suucinci takvih politikana poboljSanje sustava edukacije
unajboljem slucaju nejasni. Apriorna pretpostavka da ¢e uvodenje tehnoloskih rjesenja
u odgojno-obrazovne sustave rezultirati pozitivnim uc¢incima krije mnoge opasnosti.
Ovakva zabluda ¢esto proizlazi iz neutemeljene ideje da je odgojno-obrazovni sustav
nuzno mijenjati te da ¢e izmjene nuzno dovesti do poboljSanja, pri ¢emu izostaju
bilo kakva znanstvena promisljanja o realnom stanju, moguénostima i ciljevima
reforme sustava. U ovakvoj konstelaciji stvari generira se izuzetno plodno tlo za
podastiranje ideja o potrebi modernizacije edukacijskog procesa, a tako definirana
modernizacija redovito se u praksi odnosi isklju¢ivo na implementaciju razli¢itih
tehnoloskih dostignuca. To rezultira prihvacanjem larpurlartisticke paradigme o
vrijednosti tehnologije, koja tako postaje sama sebi ciljem. Drugim rije¢ima, umjesto
da uz ostale socio-ekonomske i materijalne faktore pridonosi poboljSanju ekoloske
i drustvene okosnice odgojno-obrazovnog procesa, tehnologija biva stavljena u sam
centar takvog procesa §to automatski rezultira poremecajem ciljeva i zadac¢a odgoja
i obrazovanja.

Razvoj tehnologije zasigurno mijenja edukacijsku paradigmu na svim nivoima.
To je posebice vidljivo u domeni dostupnosti informacija. Nazalost, upravo u toj,
mozda i najvecoj prednosti tehnoloskog napretka, lezi i njezina najvec¢a opasnost,
a to je gubitak vrijednosnog konteksta. Naime, informacija svoju vrijednost dobiva
tek unutar odredene psiho-socijalne i kulturoloSke matrice, a ona pretpostavlja jasno
etabliran sustav stavova i vrijednosti kao svojevrsne polupropusne membrane izmedu
informacija koje se nude i referentnih socio-kulturnih okvira. Bez jasnog vrijednosnog
konteksta proces internalizacije informacija prepusten je slucaju, a to zasigurno moze
imati ozbiljne posljedice na psihicki i socijalni razvoj pojedinca.
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1z navedenog proizlazi i sljede¢i znacajan problem nekontrolirane upotrebe
tehnologije, posebice multimedijalnih izvora, drustvenih mreza, ali i sustava za ucenje,
a to je problem hiperstimulacije. Naime, proces edukacije u najsirem smislu rijeci,
zahtijeva vrijeme u kojem ¢e pojedinac informacije percipirati, kognitivno procesirati
i sistematski ukljuciti u vlastiti sustav znanja, stavova i vrijednosti. Nekontroliran
i prebrz dotok novih informacija, a takvo $to tehnologija omogucava, dovodi do
pretjerane stimulacije perceptivnih kanala, pri ¢emu pojedinac nije u stanju obraditi
tako veliku koli¢inu informacija, pogotovo kada one zahtijevaju visu kognitivnu
elaboraciju. Ovo je pogotovo naglaseno kod djece u senzitivnim razvojnim fazama
kod koje informacijska hiperstimulacija uz ograni¢enu sposobnost zadrzavanja
paznje moze potpuno zasititi kapacitete ne ostavljaju¢i dovoljno motivacijskog i
percepcijskog potencijala za nuznu drustvenu interakciju djeteta s okolinom te
rezultirati zaostajanjem u pojedinim sferama razvoja.

Sve ovo upucuje na jasan zakljuc¢ak da je tehnologija kao i razli¢ita tehnoloska
rjeSenja koja se primjenjuju u sustavu odgoja i obrazovanja korisna onoliko koliko
smo je mi kao edukatori u stanju staviti u jasan socio-kulturni okvir istovremeno
prihvatljiv i pojedincu i drustvu. U tom kontekstu ne smije se zaboraviti ljudski
faktor, a to u slucaju edukacije znaci stavljanje u¢enika u fokus odgoja i obrazovanja,
a nastavnika u centar odgovornosti Citavog procesa edukacije (Bavcevic¢, 2010).

4. PERSPEKTIVE UPOTREBE TEHNOLOSKIH DOSTIGNUCA
U UCENJU

Ljudski duh mora previadati nad tehnologijom.
Albert Einstein

Budu¢nost svih ljudskih djelatnosti, pa tako i edukacije bit ¢e obiljezena sve
vec¢im uplivom tehnologije i tehnoloskih dostignu¢a u svim njezinim segmentima.
Procesi globalizacije i informatizacije koji su ve¢ danas u snaznom zamahu postat
¢e jos snazniji, a tehnologija neodvojiva iz naseg socio-kulturnog okruzenja. Takvi
trendovi dovest ¢e do uranjanja sustava odgoja i obrazovanja u novo tehnolosko
okruzenje u kojem granice vise nece biti fizicke, ve¢ informacijske prirode. U
ovakvim okolnostima ljudskom djelovanju otvaraju se brojne mogucénosti, a edukacija
pri tome nije iznimka. Nadilazenje vremenskih, prostornih i materijalnih ogranic¢enja
koje tehnologija ve¢ danas omogucava, osigurat ¢e dostupnost informacija kao i
mogucénost u¢enja mnogo Sirem krugu ljudi, a proces poducavanja dobit ¢e sasvim
novu dimenziju u drustvenom kontekstu i priliku da ¢ovjek bude stavljen u fokus
promisljanja i djelovanja. No, ova prilika moze se iskoristiti samo ako se ne zaboravi
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osnovni cilj odgoja i obrazovanja, a to je omoguciti pojedincu nesmetan razvoj
svih njegovih potencijala, slobodu misljenja i djelovanja te osigurati postivanje i
medusobno uvazavanje na globalnoj razini.
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